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Avant-propos

Partie 1

Découverte du logiciel

1. &xplorez I'interface

Partie 2

La modélisation
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Modélisez
Modélisez
Modélisez
Modélisez

Modélisez

des formes organiques

des objets manufacturés
un androide 1. Le bassin
un androide 2. Le buste

un androide 3. La tete

Partie 3

Textures, lumiere et rendu

7. Créez les matieres de "androide

8. Appliquez des textures & votre nature morte
9. Mettez en place lumiéres et caméras

o 10. Texturez un dinosaure
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Partie 4 | 1’animation

11. Animez un pendule de Newton
12. Animez un robot industriel
13. Animez un autobus fagon «cartoon»

14. Créez des effets complexes a I'aide des particules

Partie 9 | XPresso

15. Créez une horloge paramétrique & 'aide d’Xpresso
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